Quand on droppe une balle dans une dropping zone, lo balle droppée ne devio pas éte
redroppée si elle vien! reposer & moins de deux longueurs de club de l'endroit ob elle ovait
d'abord touché une partie du terrain, méme si elle finit so course & l'extérieur des limites de la
dropping zone ou plus prés du trou.

3. Terrain en Réparation (Régle 25)

A. Toutes zones délimitées por des lignes blanches ou bleves et/ou par des piguets
bleus,

B. Sauf dans un obstacle, toutes les jointures entre de nouvelles plaques de gozon inter
ferant avec le lie de lo balle ou lo zene de mouvement intentionnel. Toutes les jointures faisant
partie d'un méme ensemble son! & trailer comme une seule jcinture pour le propos de la Régle
20 - 2c {redioppe).

C. les drains effondrés et/ou gravillonnés.

D. les dénivellations dues ou systéme d'arrosage automatique.

E. les ravines dans les bunkers.

4. Balle Enfoncée
Dégagement étendu au «Parcours» — Poge147

5. Obstructions Inamovibles (Régle 24)

A les zones enlourées de lignes blanches e! contigués & toutes zones définies comme
cbstuctions inamovibles doivent éfre considérées comme partie de I'obstruction et ne sont pas
des terrains en réparation.

B. les zones de jordins paysogés, entourées par une obstruction, font partie de
I'ebstruction.

6. Bouchons de Gozon sur les Greens

Sur n'impora quel green, les bouchons de gazon de toutes tailles ent le méme stalut que las
anciens bouchons de trous et peuvent éire réparés comme indiqué par l= Régle 16-1c.

7. Partie Intégrante du Terrain

Les murs de soutien ef les empilements situés dans les obstocles d'egu.

8. Cables Aériens Permanenis

Si une bolle heurte une ligne ou un eable électrique oériens, le coup doit étre annulé e rejoué
sans pénalité (Régle 20-3). Silo balle n'est pos immédiatement récupérable, une aulre balle
peul lui étre substinuée.

9. Pierres dans les Bunkers — Page 150

les pierres-dans les bunkers sont des obstructions amovibles.

10. Terrain en Conditions Anormales (Régle 25-1a Note)
le dégagement d'une Interférence avec le stance, due & un trou, rejet ou piste fail par un
animal fouisseur, un reptile ou un oiseou sera refusé,

Pénalité pour infraction & une regle locale

Stroke Play ~ Deux coups
Match Play - Perfe du Trou

Compétitions Fédérales FFGolf 20082009

REGLEMENTS DES COMPETITIONS
ET REGLES LOCALES

ffoolf”

Fedération Frangaive de Golf

les régles et dispositions suivontes ont été rédigées en accord avec le Comité des Régles et la
Commissicn Sportive Nationale de la FFGolf.

Le texte comple! des Réglements de Compétition ef des Regles Locales cidessous pourra étre
trouvé dans le Vade-mecum (Geslion Sportive d'un Club) édité par la FFGolf cinsi que dans
le Livret : les Régles de Golf 2008/201 1. Les pages mentionnées renvoient & ce Livret.

SECTION A — REGLEMENTS DES COMPETITIONS

les dispositions suivanles s'appliquent en conformité avec lo Régle 331 dans toutes les
épreuves Fédérales amaleurs organisées par la FFGolf.

INERde R g drvencontormes=Fogeisa

Tout driver emporté par le joueur, doif avoir une t8le, identifiée par un modéle et un angle (Iof),
mentionnée sur la Liste en vigueur des Téles de Drivers Conformes éloblie par le REA,
Pénalité pour avoir joué un coup avec un club ne remplissant pas cette condition :
Disqualification

2. Spécilications de lo Balle (Note de la Régle 5-1)

liste en vigueur des balles de golf confarmes, publiée par le R&A - Pagel 59

3. Heure de départ (Note de la Régle 6-3a) — Page 160

4. Cadence de Jeu (Note 2 de la Régle 67) — Page 161

A. Durant le four conventionnel :

En I'absence de circonstances offénuantes, un groupe est susceptible d'étre chronoméné s'il o
dépassé le temps imparti el, pour le second groupe et les suivants, s'il est hors position,

A partir du début du chronométroge, un joustr est censé avoir commis une «foute de temps» s'il
exécute son coup en plus de 50 secondes lorsqu'il joue en premier une opproche [y compris
un premier coup sur un PAR 3], un chip ou un putt, ou en plus de 40 secondes lorsqu'il s'agit
d'un coup joué d'un départ ou d'un coup joud en deuxiéme cu troisiéme position.

Le temps imparti sera déterminé par le Comité de I'épreuve et affiché sur le Tableau Officiel. Un
groupe est hors position ¢'il a perdu son intervalle de départ avec celui qui le précéde.

Un jeveur qui a commis une faute de temps conservera cetie foute de temps pendant tout le tour,
méme si le groupe retrouve par la suile sa position ou revien! dans le femps imparli.

Pénalité pour Infraction au Réglement :
i
14 faute de temps — Un coup de pénalité

2¢ faute de temps — Deux coups de pénalité supplémentaires
3¢ faute de temps — Disqualification



